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教育优先 











了解你的目标年龄群体 













有明确的目标 











随着时间的推移提高复杂度 









给予适当的反馈 









给予学习奖励 

















讲述一个故事 











学习需要强化 









追踪和报告 



如果你无法衡量， 
那么你就无法改进。” 

 
- Peter Drucker “ 









追加！ 



使学习具有社交性 









Hypnontized child 

 



Hypnontized child 

 



Hypnontized child 

 





“一个非常流行的控制策略是简单地控制孩子花费
在电子设备上的时间” 



“只要父母认为他们的孩子在玩的是一个教育应用
程序，那么孩子就可以在电子设备上花费更长的时
间。” 



制作一个优秀的儿童应用需要哪些条件 

• C 

• U 

• B 

• E 

• D… 



制作一个优秀的儿童应用需要哪些条件 

• Creativity（创意） 

• Understanding（认识） 

• Branding（品牌） 

• Emotion（情感） 

• D… 





John Pasden 



John Pasden 



“涂色提示：涂色时，注意蜻蜓的身体要分成一个部
分一个部分地涂。” 

 

“Coloring reminder: When coloring, be sure 
to use different colors for the different 
parts of the dragonfly’s body.” 



John Pasden 



故事书 指导游戏 沙盒 









 





 







“要始终想着把你正在实现的每一个想法做成多个
应用程序” 

James Huggins - Made in Me公司 

 



Toca Boca App icons 

 







 







制作一个优秀的儿童应用需要哪些条件 

• Creativity（创意） 

• Understanding（认识） 

• Branding（品牌） 

• Emotion（情感） 

• Dumb Luck（好运气） 





Survivorship bias 

幸存者偏差 



 





Hypnontized child 

 



Hypnontized child 

 



有什么问题吗？ 


