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“A	  transmedia	  story	  unfolds	  across	  mul2ple	  media	  pla4orms	  
with	  each	  new	  text	  making	  a	  dis2nc2ve	  and	  valuable	  
contribu2on	  to	  the	  whole.”	  	  

	   	   	   	   	   	   	  –	  Henry	  Jenkins,	  Convergence	  Culture	  



The	  future	  is	  awesome.	  
Audiences	  are	  changing	  the	  way	  they	  consume	  and	  relate	  to	  the	  
content	  they	  love.	  
• 	  New	  devices	  and	  media	  pla4orms	  
• 	  An	  insa2able,	  interconnected	  audience	  



…And	  so	  is	  the	  present.	  
We	  communicate	  with	  audiences	  all	  the	  2me,	  through	  a	  variety	  
of	  channels	  –	  all	  of	  which	  can	  be	  used	  to	  expand	  and	  explore	  
your	  narra2ve.	  



Why	  go	  beyond	  the	  game	  with	  our	  in-‐development	  narra<ve	  
frameworks?	  	  
•  Opportuni2es	  to	  explore	  a	  broader	  story	  in	  a	  variety	  of	  

different	  ways	  and	  enrich	  core	  experience	  
–  Context,	  subtext,	  and	  revela2on	  
–  Nega2ve	  space!	  

•  Engage	  audiences	  deeply	  with	  your	  franchise,	  and	  each	  other	  
•  Develop	  inroads	  to	  future	  2tles,	  transmedia	  efforts,	  and	  

revenue	  streams	  



Portal	  





Portal	  The	  Portal	  ARG	  



Halo:	  Reach	  



	  
	  

Iden<fy	  opportuni<es	  for	  explora<on.	  



	  
	  Go	  beyond	  the	  game	  and	  tell	  the	  story	  

of	  your	  universe.	  

(Your	  Game	  Here)	  



Execute!	  
•  Gather	  resources:	  What/whom	  do	  you	  need	  to	  get	  
this	  done?	  

•  Emphasize	  quality	  and	  add	  value	  

If	  you’re	  looking	  to	  break	  in,	  this	  is	  a	  great	  way	  to	  do	  it.	  
•  Become	  the	  expert	  of	  your	  universe	  
•  Evaluate,	  brainstorm,	  execute	  
•  Do	  the	  heavy	  liMing!	  	  



	  
As	  of	  September	  20,	  I	  am	  a	  credited	  songwriter.	  

	  
In	  Gears	  of	  War	  3.	  (what)	  

	  





Ques<ons?	  
	  
Or,	  feel	  free	  to:	  
Contact	  me	  by	  email	  (aaron.linde@gmail.com).	  	  
Follow	  me	  on	  TwiYer	  (@aaronlinde).	  	  
Flag	  me	  down	  at	  the	  Ginger	  Man	  for	  rowdy,	  inebriated	  banter	  
about	  games.	  
	  
(Ladder	  Harp	  photos	  and	  awesome	  music	  courtesy	  of	  Lance	  Hayes,	  www.djdm.com.)	  	  


