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视觉第一



形象设定

1. 颜色区分度大，饱和度高，不易被混淆，不要黑白灰；
2. 各形象区分度高，无认知障碍，色盲也无障碍；
3. 造型抽象，线条简单，满屏动物不会觉得查找匹配困难；
4. 形象质感讨喜，以后可做表情或手机挂件；



2个月时间，36个方案
动物形象设定



设计了36个方案才最终确定动物形象！

开心消消乐背后的故事





精简耐玩



大地图设定



障碍设计创新

礼盒

灰色毛球

褐色毛球

鸡窝

雪怪

绳子

飞碟

气球



全新的体验
到目前为止有370关，每一关都与众不同。全新的关卡模式



需求层次



需求层次1：过关推图



需求层次2：惊喜和炫耀



需求层次3：全3星，排行榜



好的难关卡



关卡设计

0%

5%

10%

15%

20%

25%

30%

35%

40%

45%

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

过关尝试次数

所有玩家过关期望分布



关卡设计
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FUUU＝成功前尝试次数／成功前接近成功的次数

关卡设计



竞争+互惠



方便的好友添加



互相竞争 互相合作

和好友交互玩的更开心



能力边缘



拉升付费冲动



短代支付



被忽略的



●安装包大小，内存占用

●闪退和平台平分

●动态更新

●防作弊



Thank You! 


