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• 为什么做自动化
• 功能测试
• 性能测试
• 专项测试工具

• Why?
• Functional Test Automation
• Performance and Load Testing
• Testing and Monitoring Tools
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为什么？
-自动化回归减少线上事故 - 数据分析
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缺陷总和帕累托图

合计 累计占比

线上事故4大原因 (50%):

1. 回归测试不全Insufficient regression coverage

2. 模拟环境缺失
3. 技术水平欠缺
4. 不了解旧功能
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为什么？
-自动化回归减少线上事故 - 数据分析

• 典型的端游测试点 – 2万个；手游几千个

• 人力测试每周覆盖点 – 30个/人

• 人力完整回归一次的代码覆盖率30-40%
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为什么？
-自动化回归减少线上事故 –实例分析

• [具体实例1]
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为什么？
-自动化测试提高测试效率

• [具体实例2]
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• 为什么做自动化
• 功能测试
• 性能测试
• 专项测试工具

• Why?
• Functional Test Automation
• Performance and Load Testing
• Testing and Monitoring Tools



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

自动化功能测试

• AirTest 基于屏幕识别做自动化回归测试

• 引擎内置测试SDK

• 自动化测试脚本



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

•AirTest 手游自动化测试系统

• Demo Video
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•AirTest 手游自动化测试系统

• 核心技术 - 图像匹配算法

• SIFT算法改进
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•功能测试 –引擎内置测试SDK

场景

背景层节点

账号输
入框

密码
输入框

登录按
钮

注册标
签

注册按
钮

登录标
签

--获取所有的输入框（账号输入框和密码输入框贴图和类型是一样的，所以ID也是一样）

local editBoxs = test.waitObjects('{"Texture":"ui/bg_blank.png","ClassName":"EditBox"}')

--获取账号输入框（可以用相对位置来区分这个两种输入框，上面账号，下面密码）

local userEditBox = test.getTopObject(editBoxs)

--获取密码输入框（易变的位置属性不用来生成ID。但稳定的相对位置可用来过滤对象）

local pwdEditBox = test.getBottomObject(editBoxs)

--

userEditBox:setText('avatar')

pwdEditBox:setText('1523465')

--获取登录标签

local loginLabel = test.waitObjects('{"String":"登录","ClassName":"Label"}')[1]

test.tap(loginLabel)

--等待登陆成功，出现奖章图标

local medalID = '{"Texture":"common/ico_cupS.png","ClassName":"Sprite"}'

local medal = test.waitObjects(medalID)

assert(medal ~= nil and #medal ~= 0, 'login failed')

test.recordTest('Finish login!')

--初始化玩家位置（程序接口）

G_Player.server:chat_in_channel(CONFIG.WORLD_CHANNEL, '$teleport 500 500 1')



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

•功能测试 –自动化测试脚本

• Demo Video
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•功能测试 –自动化测试脚本

• 原理

• 代码示例

• 行为树



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

•功能测试 –自动化测试脚本 - 行为树
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• 为什么做自动化
• 功能测试
• 性能测试
• 专项测试工具

• Why?
• Functional Test Automation
• Performance and Load Testing
• Testing and Monitoring Tools
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•性能测试

• 场景性能

• 流畅性测试

• 服务器负载测试

• 弱网络测试 (2G/3G/4G)
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•场景性能

性能测试
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•服务器负载测试

性能测试
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•卡顿测试

性能测试
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•弱网络测试

性能测试
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• 为什么做自动化
• 功能测试
• 性能测试
• 专项测试工具

• Why?
• Functional Test Automation
• Performance and Load Testing
• Testing and Monitoring Tools
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•DSP计算器

生产力工具
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•线上异常监控

监控

游戏服务器
（40台）

游戏
数据
平台

traceback

数据库

运营日
志数据

只提供
[traceback]

部分

http接口

统计后
popo转发

• 包括服务器脚本错误/客户端脚本错误/客户端崩溃信
息收集

• 数据智能去重、过滤，定向转发到对应接口人
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•舆情监控

监控

• AppStore排行评论统计

• 数据总览

• 活跃度统计

• 情感值分析

• Bug收集及反馈

线上舆情监控


