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如何持续打造可盈利的独立游
戏

Ryan Clark
创始人，Brace Yourself Games
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大纲
•我是谁？
•战略概述

•鱼钩
•市场分析
•推广

•其他考虑因素：
•抢先体验（Early Access）
•独立游戏危机（Indiepocalypse）？
•为什么游戏变得更有趣了？
•其他技巧

•总结
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《节奏地牢》（Crypt of the NecroDancer）
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全职开发独立游戏… 很有趣？
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想做 能做

会赚到足
够的钱

没错！！
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鱼钩
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市场分析很有趣！
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如果你没有自信能够解释为什么热门游
戏大获成功而其他游戏却未能成功，那
么你也不该对自己的游戏的未来拥有信

心。
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别看这类图表！它们过于笼统，没有帮助。相反的，看看与
你的游戏类似的游戏的SteamSpy结果。
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喜爱 + 喜爱 = 板上钉钉的买卖！

讨厌 + 喜爱 = 卖不出去

喜爱 + 讨厌 = 卖不出去
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《重力幽灵》
（Gravity Ghost）
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1. 查看所有者。 2. 考虑捆绑销售。

3. 考虑降价/折扣。（查询网站，如like steamdb.info）

4.考虑平台费用、税金如增值税、估计预算和收入分成。



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

时代潮流中的时尚或是大坑？



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

时代潮流中的时尚或是大坑？



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

时代潮流中的时尚或是大坑？



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

推广

（推广你的游戏并不需要这样！）
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确保能够通过引入注目的方式如文字或预告来描述你的游戏设计！
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测试你的鱼钩！预告片、展会、数据流、任何方法！
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奖项、荣誉和评价非常有用！
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其他推广技巧：
•给予玩家人本视角
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其他推广技巧
•给予玩家人本视角
•各大展会是很好的推广平台，但你的展台必须引人注
目！
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•各大展会是很好的推广平台，但你的展台必须引人注
目！
•还要有一些运气和时机——《MegaDancer》mod
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其他推广技巧
•给予玩家人本视角
•各大展会是很好的推广平台，但你的展台必须引人注
目！
•还要有一些运气和时机——《MegaDancer》mod
•不要归咎于“糟糕的市场营销”。游戏需要自我营销。
你能够完成的任何其他推广都是锦上添花。
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你需要一个可爱的预告片！
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预告片是关键！！！
•尽早开始
•尽量简短
•采取行动
•利用你的奖项、荣誉和推荐评价
•认真考虑音乐
•要有创意
•聘请专业人员（我们使用了http://mwiebe.com/）

http://mwiebe.com/
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创意不值钱？

并非如此，只要设计：
•拥有出色的鱼钩，



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

创意不值钱？

并非如此，只要设计
•拥有出色的鱼钩，
•拥有可行市场，



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

创意不值钱？

并非如此，只要设计
•拥有出色的鱼钩，
•拥有可行市场，
•推广容易，



Session Title

Speaker Name
Speaker Title & Company

创意不值钱？

并非如此，只要设计
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•拥有可行市场，
•推广容易，
•是你热衷实现的目标，并且
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创意不值钱？

并非如此，只要设计
•拥有出色的鱼钩，
•拥有可行市场，
•推广容易，
•是你热衷实现的目标，并且
•具备完成的技能和资源
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忠于自己
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想做 能做

没错！！

会赚到足
够的钱
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其他考虑因素！
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抢先体验？
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为什么游戏有趣？
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其他技巧
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全职开发独立游戏不需要跟打仗一样！

总结
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谢谢！

Ryan Clark
http://braceyourselfgames.com
Twitter: @braceyourselfok


